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	1. Lập trình game trên nền tảng Web
	[bookmark: _GoBack]+ Mô đun cung cấp cho sinh viên những khái niệm cơ bản, cách suy nghĩ giải quyết vấn đề  tiếp cận công nghệ Node JS. Sinh viên được truyền đạt cách vận dụng Node JS Framework để viết các ứng dụng game cụ thể chạy trên nền Web.
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	2. Lập trình game trên nền tảng Android
	+ Mô đun cung cấp cho sinh viên những khái niệm cơ bản, cách suy nghĩ giải quyết vấn đề  tiếp cận công nghệ Android. Sinh viên được truyền đạt cách vận dụng bộ công cụ Android Studio để viết các ứng dụng game cụ thể.
+ Biết tư duy suy nghĩ vận dụng kiến thức và kỹ năng về công nghệ Android để xây dựng các ứng dụng game phù hợp với yêu cầu thực tế
+ Có khả năng tư duy, tự học, tìm hiểu và sáng tạo, đồng thời tích lũy kinh nghiệm các kiến thức của mô đun này.
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	3. Lập trình game trên nền tảng IOS
	+ Mô đun cung cấp cho sinh viên những khái niệm cơ bản, cách suy nghĩ giải quyết vấn đề theo tiếp cận công nghệ Mac OS. Sinh viên được truyền đạt cách vận dụng bộ công cụ XCode để xây dựng các ứng dụng game cụ thể.
+ Biết tư duy suy nghĩ vận dụng kiến thức và kỹ năng về công nghệ Mac OS để xây dựng các ứng dụng game phù hợp với yêu cầu thực tế
+ Có khả năng tư duy, tự học, tìm hiểu và sáng tạo, đồng thời tích lũy kinh nghiệm các kiến thức của mô đun này.
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	4. Lập trình nhúng điều khiển thiết bị
	+ Cung cấp cho người học các khái niệm trong hệ thống nhúng, trang bị các kiến thức cơ bản về hệ điều hành nhúng, bộ vi xử ly nhúng và cách thiết kế các chương trình phần mềm cho hệ thống nhúng. 
+ Biết tư duy suy nghĩ vận dụng các kiến thức về lập trình nhúng để điểu khiển các thiết bị được mô phỏng trên các trang thiết bị hiện đại. 
+ Có khả năng tư duy, tự học, tìm hiểu và sáng tạo, đồng thời tích lũy kinh nghiệm các kiến thức của mô đun này.
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